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Ключові слова: дизайн-освіта, комп’ютерна графіка, 

професійна підготовка, цифрові технології, візуальна комунікація, 

проєктне навчання, професійні компетентності, інтеграція цифрових 

технологій, практико-орієнтоване навчання, дизайн-мислення. 

Сучасний етап розвитку дизайн-освіти характеризується 

активною цифровізацією освітнього процесу та зростанням вимог до 

професійної компетентності майбутніх дизайнерів. У зв’язку з цим 

особливої актуальності набуває використання професійного 

програмного забезпечення в процесі підготовки здобувачів освіти. 

Одним із найбільш поширених і функціонально потужних 

інструментів у сфері графічного дизайну є програмний пакет Adobe 

Creative Suite (Creative Cloud), який сьогодні вважається галузевим 

стандартом у професійній діяльності дизайнерів [8]. Відповідно до 

стандартів спеціальності 022 «Дизайн», важливим результатом 

навчання є здатність застосовувати сучасні цифрові технології та 

програмне забезпечення у професійній діяльності [7]. Саме тому 

інтеграція Adobe Creative Suite в освітній процес забезпечує 

наближення навчання до реальних умов роботи індустрії дизайну. 

Adobe Creative Suite включає комплекс програм для роботи з різними 
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видами цифрової графіки та мультимедіа. Зокрема, Adobe Photoshop 

застосовується для роботи з растровими зображеннями, ретуші 

фотографій і цифрового живопису, Adobe Illustrator використовується 

для створення векторної графіки, логотипів та ілюстрацій, Adobe 

InDesign призначений для верстки поліграфічної продукції, а Adobe 

After Effects використовується для створення анімації та моушн-

дизайну [4; 6]. Комплексне використання цих програм формує у 

здобувачів професійні компетентності, необхідні для сучасного ринку 

праці. 

Використання Adobe Creative Suite у навчанні має значний 

дидактичний потенціал. Програми дозволяють моделювати реальні 

професійні ситуації, організовувати проєктну діяльність, розвивати 

креативне та критичне мислення, а також формувати навички 

командної взаємодії [5]. Практичні завдання, побудовані на основі 

реальних дизайнерських кейсів, сприяють розвитку візуально-

комунікаційної компетентності та професійної самостійності 

майбутніх дизайнерів [1]. Ефективність навчання значною мірою 

залежить від доцільної організації практичних занять. Доцільним є 

використання інструкційних карток, покрокових демонстрацій, кейс-

методу, проєктного підходу та змішаного навчання [2; 3]. Важливим 

аспектом є поетапне ускладнення завдань: від базових операцій до 

комплексних творчих проєктів, що інтегрують кілька програм Adobe 

Creative Suite одночасно. 

Практичне впровадження Adobe Creative Suite у підготовці 

майбутніх дизайнерів забезпечує формування цифрової грамотності, 

проєктно-графічної компетентності, навичок роботи з 

мультимедійним контентом і готовності до професійної діяльності в 

умовах цифрової економіки [9]. Виконання комплексних проєктів, 

зокрема створення рекламних постерів, фірмового стилю, макетів 

журналів та анімованих банерів, сприяє інтеграції художніх, 

технічних і комунікаційних умінь здобувачів освіти [6]. Таким чином, 

використання програмного забезпечення Adobe Creative Suite у 

професійній підготовці майбутніх дизайнерів є ефективним засобом 
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формування сучасних професійних компетентностей, розвитку 

творчого потенціалу та забезпечення конкурентоспроможності 

випускників на ринку праці. Інтеграція цифрових технологій у дизайн-

освіту сприяє підвищенню якості підготовки фахівців і відповідає 

актуальним тенденціям розвитку креативних індустрій [8; 9]. 
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